Giochl lessicall

1. Parole intruse

Trova la parola che non c’entra e spiega perche.
mela — pera — banana — sedia

cane — gatto — mucca — tavolo

rosso — blu — verde — correre

2. Catena di parole

Ogni parola deve iniziare con l'ultima lettera della parola precedente.

Esempio:
pane - elefante - erba - albero - orso

(3 Variante: tema (solo animali, solo oggetti di scuola...).
3. Completa la parola

Completa le parole.

_ane - cane/ pane

g_tto - gatto

_avolo - tavolo

4. Indovina la parola

Leggi I'indizio e scrivi la parola.

E un animale con la proboscide —
Si usa per scrivere alla lavagna -
E gialla e splende nel cielo -

5. Anagrammi semplici

Riordina le lettere.

LAPE -

ORMA -
NOTTE -
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Glochi lessicall

6. Sinonimi e contrari
Scrivi un sinonimo e un contrario.

felice — sinonimo: / contrario:
grande - sinonimo: / contrario:

7. Parole nel sacco (gioco orale)

Materiale: cartoncini con parole.

Come si gioca:

Un bambino pesca una parola e deve spiegarla senza dirla oppure usarla in
una frase. Gli altri devono indovinare.

8. Famiglie di parole

Trova parole della stessa famiglia.

Base: mare
— marino, marinaio, marea

Base: carta
- cartone, cartoleria...

9. Frasi da riordinare
Metti in ordine le parole.

mangia / gatto / il / pesce -
corre / veloce /il / cane -

10. Disegna e scrivi
Disegna e scrivi 3 parole della categoria:
e animali

* 0ggetti della scuola
e cibi
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